


Prologue 

A Taut*' du JOetnc sifclc. an feftnr de 500 ans d’amitic ct de 
d^operation. Ur dauphin ct I'hommc dccidcnt dc quitter la terre ct de 

|>artir k la conqultc dcs m v sic res dc IV space 

Cependant, \k oil I'hommc ct Ic dauphin $v«icitt hati unc 
civilisation pacifist!*, certains, au contraire. u avaunt pour but que 

la discordc, la conquetc ct la domination. 
A peine I'hommc ct le dauphin avaicnt-ils quittc la terre, que les 

forces du mal y ont jctc lcur devolu. ('ar la tenre etait un bijou dc 
L 'K la nature, un tr*sor k pruteger on k dcvorcr. 

Mais notre plan etc nVtait pas sans defense . If puissant gsi\Um 
(mighty (.uardianV le plus grand dauphin de tou$ les temps, la 

protlgcait. 

A raff ilt d'un moment dc faiblcssc. qui nc tardcrait pas A venir, 
I'enncmi (K»e), restait a I'^cart, 

C'cst a ccttc epoqiic qu un dauphin nomine Eooo arriv a sur Hie du 
gardien (Isk* of the Ciuardian) pour rccevoir I'cnseigncmcnt des maitres 

de la paix. 11 devait devenir Ic seul espoir dc salut pour la terre. 
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DEMARRER UNE PARTIE 

Aprils i\<*r dttrp une panic v£ril*rr quc vum ivt> uAc 

cult inemoire Visual Memory <VM' qui vnus {'cnmitra dt 
ftauxrgarder vu* fifties ou, m wvcvwurv, prtciR / sur quel VM 
la partu d*wt I'rrr mmcjrardev. , 

W> J. 

A U tin dc chaquc mvcau, !a part* \cr.i 

auttwnAttquenn nt \amvgan.ke A ehaqoc 

ioix q«e v\w> retounnrrc* voir Ixon Je 
dauplun. vuus (XHtrixv neprvndne 

unc (*utie vm\ lyarvkxr ou 

OMDim'iV k r unc nouvellc partic. 

^ j mmmm 
Si .nuuiK manem ne*t iqui^t |ltli) Visual Memory <\ M>. un 
message dWtTte ippuraitn Si vous niris^rer p*' dc Visual 
\U ifMry A MV dan' la nuixtK, v> m$ pouftvr continuer k puctl 
mats vottv poktivvsion ik iviurra i tn samqtardfc 

lx nxnu \ Vt' vous pern h i vie rvconngurrr ctttt option ct 
d'mdkpK r I tout inouKut sur vjucl V-mi »! Memory (VMiti 

MKiliaitc* sauvcgaixlct' \x»tte psrtK' 

COMM ANDES 
La coofij:u»utk)n qui s atfidK t$t line (tmti^irttion par «.k taut 
\ ms poumv la miiitAtr twnmc uw it Touks, dsn\ lr menu 



MOUVEMENTS 

(>nm|x i 
Itxinxi i gaocbt 

I uuntcr i iln*U 

( .mxr.» gam Ik 

( Camera iItihU 

\\vktrr 

h««K\T 
l IiIikt Snur 

Xlai** u\ u\ \jxv i »k ' 

COMMANDES NAGE DE BASE 

STICK ANALOGIQUE FT BOUTONS 

HAUT 

HAS 

[CUUCHE 
iVrOIIT 

I Bouton anakigHjoc gauche 

Bouton anatogique drone 

Bouton # 

Bouton # 

o 
K O 



MANCEUVRES SPECIALF.S 

MOVVI Ml M S 

RouU ImmiU 

I ivuwr M hvIh ari K iv 

I Vmi-tiHir .1 

I Vmi-tmir I tlnuti' 

K<mkf.» j;.hk hv 

Roolt-r A ilnnu 

STICK ANALOGIQUE KT BOUTONS 

n # ♦ Hal i 

It. Hill HI i+Ht' 

Bout* HI 

Bouton 

Bouton O ♦ Bouton .utalo|’K]lM 

Bouton 

♦ GAL Oil 

-T DROI | V 

♦ Ikniton aiulojnvjiK Jroitc 

COMMANDES ACROBATIES AU-DESSCS DE L EAU 
MOUVKAU- NTS 

i 'atwtolc 4WU1V 

C h4i irmrv 

hiHUettc gtUL'k 

hn*iKltc minute 

R«hiLkU uiuvIk 

Rmil ktt driHtc 

Ri «lilh mi knU 

RittithHt npnk 

i !h,mtLf l1 Mmrirv 

Su»p|* t mtilHMi 

STICK ANALOGICAL ET BOL TONS 

HAUT 

BAS 

GAIK TIE 

droitc 



Accekrer et nagcr Appuyez sue k bouton O ou k maintenir enfonce 

Ki» appm ant sur k bouton O phlMCtifu fois ct trfrs vitc, Kxu 

nagcra plus vitc. I n appuyant vk 1* mcnic fo$on sur chav tin cks 

boutons, \ou> verrv/ qu'hoco aco^krcfi de plus cn pJuv l\mr 

omvcntr unc vitesse i> >rmaU. vaiwvttct k houtoQ © cnfrwwv 

l\*ur rakntir, rdVhex k U hi ton ct End giisscra \ur lean, ires 

lentenk it. Si >»kis aj^'uyc/ ct qtu \«»us imimnu/ k houtvw © 

rtnftonct, I coo prvndra la vitcvtc oomspnndant k ^ vitesse on 
Cuurv 

Krctncr ct nagcr cn marc he arrkre Mamruvrr speciak (Bouton O > + Stick Anakfiqoc BAS 

IVxir ^u'fjrou ktioc, tmittr \imultarmncm sur Ic l* niton 

m uHvusrvN sjVvSak-> (N niton O ct Mirk stick anakgifuc has. 

toco utiliscra ah** vo tiagcoirv* pour rakntn hmr nagn cn 

arrkrc maintuKSt cnmc6 k bouton n\an<vm re* qABtSki 
(Umtni O ct k stick aiulojnqtie B \S 

Demi tour droite ou gauche SptcMl (Bouton •) + Stick GAUCHE / DROITE 

Si vims toumcr * gauche ou I droite tout cn inaintenant cntoncC 

k tmutun O vous kre* tairr denn tour au dauphin, Cette 

manu uvw rapkk pent sc rtitln !fh utik pour cuter Jt 

dcraitgv r Its require cn jkitK !> igarre ou pour s'anutacf dans b 

banes dc poKsoitv encore ct mem 

»•> * 

"t- 
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Routt boule Special (Bouton 0>) ♦ Stick HAL T 

* ^jijm 

l n apfntxant sinHiltn^tlKW <ur k bouton mflmttitts xpCeialc* 
(bouton O' ct mh k stick analagtquv' HAl 1, wux xertv Keen 
exekuter unc Mint tie nxilade en tiiv-bnnchon Aw vie la ■ -y 
pratHjuc, ce tme petit permettte A KxCO d o iter I attnntvmcnt 
avtv certains i nm mt\ 

Konccr 

Yous to not/ tn appuyant sur It bouton 0. (amwpi'kcvn charge, il 
[XVikI unc \ itvsxc supcruim.* A cello dispoajfokx. pendant unc 
count periode. (ktt ot pratique jmur s'evhappvr, tviger A emu re* 
c* Hiram «hi xitnplcmcnt mmhit plus l>aut au-defAix vk I'cau. '*• 

V- 

Cdt imiwuxrv jxxit vgalcnxm sen r d’anix. fccon 
<ks doninu^o A so commix <hi k> vii^ynirr cn lo c 
UoexA sc dinet amtomatiquemetrt xers la tilde la |dux |vxx(k dc hti. lamentation ot alors 
nKilkuct ct It vs Hip plus sOr. l\iiMjiH k cIkhx dc la vslik cst automatique, t| xmis cst 
rccotnmaiHk dc lAchtr Its Umtonv dinxtHMnds pendant vf tctuj>s atio vk l.usvti l wx» 
stHKsuci nomulcim'nt. I n ialwffrmt axte I'nricntation automatkjuc. x«m% dtminoca lo 

chances d'lcvxi d attemdre son (nit. 'ofi t . 

Health (Santt> * Jr > J,|j (I ff—K 
htur attraper dt la ixHimtutc, I vxx* doit charger I n kkanc dc pnissort sera |HHir Keen on festm 
ct Im (x nmttra <k rvvxxistitucr so forces. \(ais attentimx. tous ks jxhwhis at s«xit jxis 
consomnujhks ct certain* pan cut avoir vies diets scoondairev Soxcz done ohcrvtfttif ct >' j 
vHi\xtK'2~xxxik qiK' t on ifxjHxiKl bcaovsHip dc svs experiences Oooiutuv sa nourrituev |>rut 
vkxcnir viral lorsquc k |knl sumtnt. | 
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Air 

Kcco cm un dauphin ct awiinn tout mafifjpiftrt, il airoc rdpvrr 

Taur exterkur. ftmr rcsynri r. il st nent JiImhm junk'NtUN de I'cau 

Si mhu ik* tmuvcj pts le mown dc retnower & la suefaix. 

chcncher J'aurre* amirces duxv^nc Ortaiirs mmH \ tsihks. 

d autm tc amt nwhb OhstnM or qui nxhin entourc ct no 

manque/ pas dc gardcr un oril at tent it i vos aneaux d’ox\ gc«x. 

lx Sonar Bouton O 

l.e sonar d'hcco peut it re utilise dc pluaicurs ta^xms Sa N mkIkhi 

pimcipalc cst de pcnix*ttrc i 1 txx> dc c*HunumH|i»cr. I'tihsca k 

bouton O «Hir actiMT k sonar. t%* 

iittMt t|»W m ) *n 
MIT Ilia TR| Oil n» INTO 

iTUMTlt Tfel »4» ROM lA’t (0«l 
tl«| Til (»Al|i*« «*1 t*tt|» 

!ZLm 

Barter grace au sonar 

... ».j—s-*.-a^^wH 

Appuvez sue le bouton O 

Eco* fx'i* cvmmumqucr a\cC k> l*kme* jpt dauphins ct les 

£trcs intelligent> grace & s<xi aonar ftxn pirter ft d'autrr* 

nummittiw OMaltl me le sonar ct appuxer sur le bouton 0 

m All UAtaiAt T*t tOaO 0» 
T»| 114 ION *Ut till m •** 
iatlt IIM »m UI* n Tu 
AH Of HU’MlMf’ TCtl OM 

Inter act ion tree ks autres creatures Appuvex sue It bouton O 

Idu* Icn aiumanv ik I'ooimi ne paiitm pas (wkr avet* les dauphins Ijc* ixquinx, les rates, ks 
pots^ms ct uteres creatures ne oompn ntx*ul pa> h languc des oauphinv (^pendant. unit b 
untnaux pem eo? rragir dc ta^un particulkrc au sonar d'Kooo. Fa utdisant «m sonar. K\xx> 
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}K*ut prm<kjuer urn* chci ecx cr^nntt: il jx'ut attirvr i'mtntion d un rvquin, 
revxmblcrdrs tortucx mi dkraner un Imik dc i»i\mw Rnaiixiuoi nt pax explorer lex fthk! 

I y\)t, vHiJ-imrins ct faux- do cvwix dr »mw Mir pluxitwx wunuux JiHcwnn - ( xi outtl pent «c 
rtvflff trb> utik dans pluxtcun $ttiutinns ik jtu difkrmu x I 

I'tiluttHnu sp^itlts du xonar 

An fur ct A inextirv dc la |>nign.-\x>«»n du jra, Keen ajxpfvndra certain* truo qui moditHTont ou 

an* Itorenxii ks tnnettom «k son viiur It pourra I utihxvr conuix unc arme d< fenxive ou 
otteOMvc II apprendra *x;akmcnt dc nmix dkx imnkft\ d'mtciayir axov lex autrvx ervaturex vk 
occur Set couiuuxxanccx pern Kit mot k I cm dr oontr'ikT k' rrMXivcincntx dc (Kiinhriux 

aniniaux dc fay<wt dc pint cn plnx xOrc ct preeixe. lax uulixatintvx xpekialex vtu xonar loot 

automat kpiey, Si I coo aoipmrt k pouvuir dc amtrok J une culture cn partteulicT, il pourra, 

cn utilixant x»mi M*nar, influcr xur lo nhiuxcn>cntx dc Cith ok .mux 

Rayon traetcur 

11ns i.»r\l, ^rv-y avoir ^ouvt k 1 alxxir IIarnevs Owrnaix vie 

laUxu■>, I ecu aura la jvixxibitiu tk skplayer ectnuns obftit cn 
imhxart Ic rax un tract cur l\xir .Ktnee U' rax on qacttur 14'pin e/ 

deux k»x xur k lx nit mi O ct niaintcne/-k cnfntice. 

('arte 

I uo prut utilivcr son sonar ^xhu tracer unc caitc vk I cudrutt od il x tmuvc ( rite carte [x ut 
ctrc Ktixik cn appux ant xur k IxHittw © du xonar i*r cn k in.iiiucn.mt cnfbnc6 iuxiju'icc que 
la cam ajxparaixxc. l,a carte dixparaitra autom-UnjiKmcnt apri x mickjm x tempx nvais vons j 

pome/ la tairc dix^varaltrc crjalciiKiu nunuclkmcin, It tons motnerux, n> appuyant ct cn 

mainttiiant enti xxx k Uhikmi xonar rk non scan. 
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U Camera Croix i 

II existc I'hiNKtir* type* dc camera vbtkrcncs 4bponi(lcs durant unc panic 

Camera poursuite T^ppuycr une ftxs sur U cnxx (court) 

Ceci cm le mode dc camera par defaut. 1 a camera sr ticrxi dcrrkn Ic 

dauphin et \ isc ks points Me regirdc Keen. ('Vst la mnfecurv 

configuration pour Ic feu : la plus uaturclk et ta phis pratique 

Camera distantc Ajpuvcx unc fob sui la emit (court) 

(Urn camera observe k dauphm dc loin Kile n'rtsakra jus dc tester 

demure Eoco mah au oontraTre i*xirra sc trouper face a lui ou 

t observer* do profit (ktte configuration de camera peruact d ohtenir 

Its mcitk'imes dncmathpics possible* 

Camera a u dess us dc I 'eau A ppu\ e/ sur la cn»i\ (Wmg) 

(xtte camera plane au-devMis dc la surface de I'eau, tJk sc tnxive 

tou^xirs in-dcous du dauphin ct Ic regarde C'cst la mcilkure 

configuration possibk ptxir regardcr lex acrohatkt 

Camera de c6t4 Bixitoo analognjuc (i ixi I) «xi ks 2 
auviultanciaent 

f 'erte cams ra penM au joucur dc regardcr sur k cfltc was shatter 

la traiectomr d'Keco \Vxn pouve? menx retarder sttx I'an kix. 
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PASSER D’UNE CAMERA A 1/AUTRE 
Blur pavscr J'uii imiunx r*k\' * apfHuxv %%m ll croix muitkim v tiot% 

■ ■■ a 

TV PIS DK CAMERA 

d»n% la direction \»mhaitee 

Ii,ivm r ik Li cumta 
tltvtjuttt 

.1 cjimra 

CONFIGURATION 

Croix imiltidirvclw*niielk - Appuyex I foisdam 
n'tmyiortc quo Ik direction. 

Kv^irxk r .i ij.iiH Ik 

Kiy.uvk i A ilmiti 

Ki^imkr ik tin*\ 

Bouton gtuchr 

Bouton aiulogique dnute 

Bouton aivilogMfuc dnMtc <t jrauchv MmultanctiKiU 

Viliut ik vKiixcr Li c&mctu lUnkvuN <k 
I Van. 

C'roix multidiftctiniindle - XpjHivc/ longtemps 
dam n'importc quelle direction. ■ 

Options 
l>*m I cv ui < ^*ions, vou\ jiounvt rfykr 
paranuHrcN k jcu. 

• LANGUF VtniN |wmvvf select winner unc langut pantr: I 
Anglais. Vlkmand. Iru^iiN it I 

• CONTROLLER v<*us jiouvv/ tairc\otrecl!>i\|Vi:imtiAitC' 
k> cxwnrruiKlcs i votre diN|x>siti«m SfT^Ti 

G RAPH1QU I S - Vous |*Riu7 nidilWr lo paraiiKtrts «k 
\otr\ cci'an sdon les cajck iU'v dc vocu- ivr.m dc likx iMtxv 

• SON \«h.i> |*>u\e? ajostcr k volume dt la niu\Kjm 

• PARAMU RES PAR OEEAC I - vihis (VHivt'7 rvtounHT auv 
parainCtrx s j>ar deftur et tnnukr \<is modificati<Hi> 

• VIBRATION PACK VutmIiU IiiicvxsmIM 1 



LF. SYSTEME DE SAUVEGARDE 

l a premiere fnis qoe yimin ^hk /, kr% j>tgus de sauveg; 

«pp.ir uvm tit i IVcran Vous p»Mi\r* v actVdcc I tout 
pamr Ju menu Visual Menv»r\ (VIA) 

1 . nv;:„ . \ mu \UlU<f\ \ M , 

I IN- duii|ui a de sdivtiomx • In*ts|>-VN 

• oltixut k \txis : 

• 1* Visual Memory (VM) e>t disfxmibfc ct dfee asse/ dVspace litwv pour lo viu\Tgarvk> 

• 1 x \ isual NWiion (VM) noAtt pa' *"e* ^'espKt divpmiMe Dans oe cat. tl .ii^parairra 
harvtdunecruix ct vnus ne jxwrrc/ pis xameparder vosdonrtfes4mus 

• 1j* Visual Mcronrv (VM) contiem dtji des parries Jtoiu&ardic* d'Fcvo k daupkift. t*nc 
pcfitv W*Vk d'Kocv apparaltra Wait pouvex ekafjpef not part* \ partir du VM. saw\ agaraer 
une nou\ die parric ou cncorx sum 

/ ’ Liv e 

Lc site ol 

www.cccothedolphin.com 
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